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About FLYing

• 福倈鷹航拍資訊有限公司

o Since Mar. 2012

• 榮獲淡江育成中心與各界多項肯定

– 經濟部中小企業處 育成亮點企業

– 經濟部中小企業處 創新服務計畫(SBIV)補助 ［首創! 連續三年達標］

– 經濟部中小企業處 “2015年破殼而出”企業肯定

– 文化部 文創之星-團體組首獎(樂飛實境團隊)

– 文化部 文創產業計畫(馬偕之路)

o 以UAV空拍，達到最快的產製空間資訊服務

• 空間量測、繪圖

– 數位3D實景模型、正射影像地圖、地形圖、雷射掃描…等

o 3D虛擬實境，VR體驗及解決方案



樂飛實境台灣趣工作群
Fun Formosa Transmedia working groupAbout FLYing

105年參與台南維冠大樓救災作業

國震中心委託

協助取得最新現況實景模型

保存並研究倒塌原因

Fun Formosa Transmedia working 
group

105年與文創夥伴成立樂飛實境團隊

105年獲得文化部文創之星團體組首獎

106年獲得文化部文創產業計畫(馬偕之路)

文創+科技跨領域整合

數位保存+創藝新媒體呈現

歷史再造現場政策響應

台南維冠大樓實景建模-救災應用

台南風神廟實景建模-數位保存



2017 Future Tech(12/28-12/30) 

Building collapse model with VR 

presentation
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實景VR古蹟空間互動

飛行體驗導覽

製作中亮點特色：

❖ 4座古蹟建築室內外導覽/導覽員馬偕博士

❖實景3D環境飛行與仿古熱氣球體感操作

❖ VR內創藝互動

導覽飛行/自由飛行/特殊道具

❖多國語系友善環境：中/英/法/日/韓/越

❖專利導入：台灣/大陸TWM504622U/ZL201520392656.2

❖ 5分鐘之VR體驗

「VR實境飛行體驗導覽」
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「VR實境飛行體驗導覽空間規劃圖」



VR樂氣球虛實淡水遊



VR樂氣球虛實淡水遊



VR樂氣球虛實淡水遊景色



•

– Immersion

– Interaction

– Imagination
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VR
突破時間及
空間限制

2016年莫蘭蒂颱風災後空拍紅葉村3D建模
(截圖來自水保局技研小組網站)
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水保局技研小組精細空拍實景模型
https://tech.swcb.gov.tw/Results/ResultsUAV3D

https://tech.swcb.gov.tw/Results/ResultsUAV3D


計畫架構平台架構圖

軟體架構

硬體架構
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坡地虛擬實境空間展示及沉浸式訓練平台開發
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坡地虛擬實境空間展示及沉浸式訓練平台開發
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5大訓練
模式完成
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• 空拍建模的面數過多
– 面數為上億等級

– LOD預處理

– VR內資料調度

LOD預處理技術 增進VR舒適
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細碎物件過多 VR之FPS下降，
體驗感不佳

三角面翻轉 不合理之空間
錯位

三角網中存在
三角網

VR之FPS下降，
體驗感不佳

三角網面未接
合

VR之FPS下降，
體驗感不佳

記憶體配置運用 提升VR舒適
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CAD-BIM模型
– 細碎物件

– 面翻轉

– 內包三角網

– 網面未接合

策略
– 預先優化

– 記憶體配置

VR Ready 



技術創新亮點

• 實現VR內進行標註功能

o 以現況實景模型為場景基礎

o 3D標註訊息

o 3D繪圖



技術創新亮點

• 實現VR內3D設計方案討論

o 以現況實景模型為場景基礎

o 能匯入BIM模型，與實景模型

搭配進行未來方案討論

o 可任意放大縮小平移

o VR內方案布局配置



技術創新亮點

• 實現VR內GIS資料導入與

查詢

o 以現況實景模型為場景基礎

o 能匯入SHP資料套疊，並查

詢其空間及屬性資料

o 坐標系統與實景模型套疊對

位



技術創新亮點

• 實現VR內歷史場景套疊

o 以現況實景模型為場景基礎

o 套疊歷史場景3D資料，與

現況套疊說明



技術創新亮點

• 實現VR內進行各式測量功能

o 以現況實景模型為場景基礎

o 測坐標(點)

o 測距離(線)

o 測面積(面)

o 測體積



技術創新亮點

• 實現VR內進行匯入圖片功能

o 以現況實景模型為場景基礎

o 匯入文件

o 匯入圖片

o 多人共享觀看



功能開發-多人連線

• 以實景3D模型為基礎

• 多人語音溝通功能

• 多人標註及繪圖功能

• 多人匯入2D 3D物件討論
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訓練腳本

• 羅盤儀操作訓練

於VR場景中學習如何操作地質羅盤儀、判讀坡度坡向，並選擇正確的符號表示

• 目測地形坡度訓練

以VR內之紅葉國小塌地為例，訓練使用者觀察其災後現況，目視判斷地形坡度

• 防砂壩址選定訓練

以武玄宮崩塌地為例，訓練使用者觀察其災後現況，研擬防災工程構造物應如何配置

• 山坡地可利用限度調查

以紅葉崩塌地為例，訓練使用者了解如何進行山坡地查定工作

• 工程品質缺失改善訓練

以工地現場為例，讓使用者了解施工狀況並檢視工程品質
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羅盤儀操作訓練 目測地形坡度訓練 山坡地可利用限度調
查

防砂壩址選定訓練 工程品質缺失改善訓練



地質羅盤儀操作訓練
• 訓練目的：

於VR場景中學習如何操作地質羅盤儀、判讀數據，並選擇正確的符號表示。

• 訓練流程：

進入訓練場景後，初始位置位於需操作地質羅盤儀的附近，閱讀說明看板，

至看板上所標示位置使用地質羅盤儀量測傾斜走向，量測完畢後，於看板地

圖上選擇區選擇符號，選擇完後點擊解答鍵，顯示正確的傾斜走向符號。

地質羅盤儀量測坡面傾角說明看板



目測現地地形坡度訓練
• 訓練目的：

於場景中直接以目測方式來判斷地形坡度。

• 訓練流程：

進入訓練場景後，於箭頭指定處，進行目測現地地形坡度，並於看板選擇使

用者目測得之角度，選擇完畢按解答鍵顯示正確答案，至下一箭頭指定處進

行下一關。

揭開解答覆蓋鍵說明看板



山坡地可利用限度調查訓練
• 訓練目的：

學習如何進行山坡地可利用限度調查作業。

• 訓練流程：

進入訓練場景，移動至待查定地，閱讀說明看板後即可開始進行查定流程。

目前山坡地可利用限度查定係依據四項現地因子進行判定，包含：(1)坡度。

(2)土壤深度(使用土鑽測定)。(3)土壤沖蝕深度。(4)母岩性質。

使用測距儀量測查定地坡度資訊看板及填答看板



工程品質缺失改善訓練
• 訓練目的：

學習如何於工地辨別施工工項之優缺點。

• 訓練流程：

進入訓練場景(野溪治理)，入口處閱讀說明看板，手持控制器拿取缺失文件表，

至場景施工區中尋找待查核工項。

入口說明看板描述對應選單



結論

• 創新研究

o UAV 實景3D建模精進

o 空間資訊+VR技術導入與應用

o VR內GIS圖資套合

o 多人連線討論

o 突破傳統教育訓練模式
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